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ANDREA PRECOMA

I S T R U Z I O N E  E  F O R M A Z I O N E

Il principale campo di studio è HCI, in secondo piano machine
learning e sistemi distribuiti

Università di Trento

Il progetto di tesi ha previsto lo sviluppo di una applicazione in
VR con tracciamento delle mani, in un contesto di formazione
del personale addetto a macchinari industriali

Università di Padova

Laurea Magistrale in Computer Science | 09/2025 - Presente

Laurea Triennale in Informatica | 09/2022 - 07/2025
Voto: 110 / 110 e lode

O V E R V I E W

Sono uno studente appassionato di sistemi interattivi e immersivi,
sempre curante della progettazione e implementazione software.
Nel tempo libero ho inoltre collezionato 5 anni di esperienza nello
sviluppo di videogiochi.

E S P E R I E N Z E  L A V O R A T I V E

R&D in ambito VR per testare i limiti del tracciamento delle
mani. Studio dei casi d’uso di una applicazione per l’istruzione
di personale addetto a macchinari industriali, progettazione e
sviluppo software.

Tirocinio Sviluppatore Software
Airlapp S.R.L.S. (PD) | 04/2025 - 06/2025

Assemblaggio dell’attrezzatura e preparazione delle pedane,
preparazione e validazione dei documenti per i giudici di gara.
Le manifestazioni erano di carattere provinciale, regionale o
nazionale.

Operatore di campo di atletica e ginnastica artistica
FIDAL Veneto, CLGT Padova | 2023 - 2025

Italiano

Inglese

Intermedio, B2

P A R O L E  C H I A V I

HCI

VR

Esperienze immersive

Curioso

https://erpreco.github.io/
https://www.linkedin.com/in/andreaprecoma

